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Seit dem 1. Janvar 2004 ist EASY-ROB in der
Kennedyallee in Frankfurt zv finden. Einige unserer

Kunden und Partner waren schon bei uns. Auch Sie
sind herzlich eingeladen: Schaven Sie bei uns vorbei,

1. Quartal 2004

ik

fachsimpeln Sie mit uns zur Welt der 3D-Roboter-

Topthema

Neu: Videomodus fir
Simulationen

Einfache Aufzeichnung von Simulationen und schnelle Présentation per Video

Vergessen Sie externe Video-Capture-
Programme und umstdndliche Handhabung
einmal entwickelter Simulationen: Mit dem
neuen Avi-Recorder lassen sich direkt aus
EASY-ROB™ auch zeitlich aufwéandige und
komplexe Simulationen aufzeichnen und
flissig abspielen. Das spart lhnen viel Zeit
in der internen Kommunikation. AuBerdem
kénnen die Videosequenzen nun leicht per

simulation. Wir freven uns auf Sie.

Wie konnen Sie den neuen Avi-Recorder
handhaben? Eine defaillierte Beschrei-
bung ist auf www.easy-rob.com unter
»Downloads« abrufbar.

wird dann auf 25 Bilder pro Sekunde pro-

grammiert, so dass uns die Videosequenz
flissig erscheint. Der Video-Modus ist im

E-Mail an Kollegen —

. . —1V3.604 Avi Recorder
insbesondere im

neuen Update der

Verkauf — gesendet Sl ilied

Version 3.606 enthal-

werden. Sie stehen
als anschauliches
Bildmaterial fir die
jeweilige Simulation
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der Roboterzelle
auch mobil zur Verfigung.

Hinter der neuen Funktionalitdt steckt ein
Bildaufzeichnungsprogramm, das der Avi-
Datei standig neue Bilder aus der Simu-
lation anfigt. Die gesamte Aufzeichnung

www.easy-rob.com
als Zip-Datei herunterladen und direkt im
EASYROB™. Verzeichnis entpacken.

Sie haben Fragen? Rufen Sie uns einfach
an unter +49 69 67724287

EASY-ROB™.Standard-

IN DIESER AUSGABE

Neu: Videomodus fiir
Simulationen

Einfacher mit dem Formel-
Parser

Schneller: Navigation um
beliebige Punkte
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Einfacher mit dem
Formel-Parser

Definieren Sie lhre eigenen Variablen und
speichern Sie zugehorige Werte

Roboterzellen lassen sich nun viel be-
quemer aufbauen und optimieren: Werte,
die per Pick & Click gemessen werden,
kénnen nun eigenen Variablen Gber den
Formel-Parser zugewiesen werden. Diese
Variablen und ihre Werte wie auch
Systemvariablen stehen allen weiteren
Rechnungen und Formeln zur Verfigung.
Sie missen sich nun nicht mehr endlose
Zahlenreihen notieren, sondern kénnen
auf alle Werte bequem zuriickgreifen.
Einfacher: Gestalten Sie mit Hilfe des
Formel-Parser Verfahrbereiche variabel.
Auch in der Messung von Absténden
zwischen Kérpern, die Sie in der neuen
EASYROB™-Version 3.6 bequem per
Pick & Click vornehmen koénnen, stellt der
Formel-Parser eine grof3e Erleichterung in
der Handhabung des Programms dar.



Neuer Cruise-Mode:
Schnelle Navigation um
heliebige Punkte
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Ein neuer Cruise Mode 18st die umstdnd-
liche Navigation im Weltkoordinaten-
system ab: Sie kénnen nun einen beliebi-
gen Punkt in der 3D-Welt anwdhlen und
um diesen drehen. So haben Sie lhren
Arbeitspunkt immer genau und schnell im

Schnelles Navigieren im Cruise-Mode und
Arbeiten mit eigenen Variablen im Formel-Parser
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Robot TCP Blick und kénnen Abstande bequemer
;ﬂi’g&gﬁ messen. Auswdhlen kénnen Sie Drehungen

um die Roboterbasis, den ausgewdahlten
Kérper, den TCP (Tool Center Point) und
um einen von lhnen selektierten Punkt.
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B Schon fir das 2.Quartal ist eine
Erweiterung der Funktionalitdten
fir den CAD-Import geplant: Es
wird dann méglich sein, auch das
VRML 2.0 Format einzulesen.

B Ebenfalls neu im 2. Quartal: Ein
um 100 mal so schnelle Kolli-
sionserkennung, die lhnen erhebli-
che Zeiteinsparungen bringt.

B Sie wollten in EASY.ROB™ schon
immer mehrere Roboter gleichzei-
tig simulieren2 Freuen Sie sich auf
das 3. Quartal 2004: EASYROB™
wird dann mehrere Kinematiken
abbilden konnen.

Haben Sie weitere Hinweise, Ideen oder
Riickmeldungen zv EASY-ROB™?
Wir sind gespannt auf lhre Meinung.

Rufen Sie uns doch einfach an:
+49 69 67724287 oder mailen Sie an
service@easy-rob.com

Was ist EASY-ROB™?
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EASYROB™ ist ein Simulationswerk-
zeug, dass 3D-Szenarien hochwertig und
schnell darstellt und animiert. Prozess-
abldufe aus den Bereichen der Roboter-
technik und des Maschinenbaus kénnen
programmiert und sofort visualisiert werden.

Das Programm lguft unter Microsoft
Windows® und benutzt die OpenGL™
Grafikbibliothek.

Es ist zugeschnitten auf die Anforde-
rungen von mittelstandischen Unternehmen
und Institutionen aus dem Schulungs- und
Ausbildungsbereich.

lhre Vorteile

¢ Kostenginstige Machbarkeitsstudien

e Virtuelles Planen der Arbeitszelle

e Optimierte und verbesserte L3sungen
und Bewegungsbahnen

e Keine Notwendigkeit von kostspie-
ligen Prototypen

e Verringerung der Stillstandszeiten in
der Produktion

e Kirzere Inbetriebnahmezeiten
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